Hidrodinamikai és transzport-modellezés (levelezd)
1. feladat: Egy kutrendszer attérési idejének meghatdrozdsa
A vizsgalandd probléma:

A feladat az attorési id6 (a viz legrovidebb atjutasi ideje az injektald kuttdl a termeld katig)
meghatarozasa kilonb6z6 hozamok mellett, valamint az attorési id6 meghatarozasa a hozam
fliggvényében.

Hidrogeoldgiai viszonyok:

Egy sekély, homokos kavics, kavicsos homok viztartd réteg van, amely alkalmas végig sz(ir6z6tt, teljes
kutak létesitésére. A sekély viztarto réteg nyilt tiikrd, 3 m/km vizszintes hidraulikai gradienssel
jellemezhet6. A talajviz dramlasi irdnya szabadon vdlaszthaté meg. A vizadd hidraulikai paraméterei is
szabadon valaszthatok, de a kiilonbdz6 paramétereknek (vizszintes és fligglleges szivargasi tényez6,
effektiv porozitds) egymassal 6sszhangban kell lennilik. A viztartd réteg vastagsaga szintén szabadon
vélaszthatd, de a viztartd réteg legalabb 2/3-anak telitettnek kell lennie.

Hidraulikai probléma:

Alvizi iranyban két termelg, felvizi irdnyban harom injektalod kat létesilt a viztartd rétegbe szlrézve
egy nyilt viz-viz h@szivattyUs rendszer ellatasara. A két kut kitermelt hozama azonos, és a teljes
kitermelt vizmennyiséget a harom nyelet6 kutba aranyosan juttatjak vissza. A kutak elhelyezkedése
szabadon felvehetd, de a kutak minimalis tavolsaga legalabb 50 m. A maximalis termelés a maganyos
kutra a Dupuit-Thiem képlet segitségével szamitott kitkapacitas a kutban l1évé 1 m-es telitett vizoszlop
esetén. A szamitast a kdtkapacitds 100, 75, 50, 30 és 10 %-aval kell elvégezni. Az 5 megadott hozam és
az attorési idGk értékét meghatarozva kell kirajzolni az attorési id6 és a kitermelési sebesség kozotti
Osszefliggést.

Leadandé anyagok:

1. Egy rovid jelentés a problémardl az alabbi tartalommal:
- geometriai beallitasok

- a kivalasztott hidraulikai adatok részletei

- a potencidl-eloszlasok grafikus dbrazoldsa, aramvonalak
- az attorési id6 a kuttavolsag fliggvényében

- az eredmények leirasa és értékelése

2. A modell teljes adatkészlete tomoritett formdban

3. A grafikonok és abrak digitalis formaban



